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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Актуальность программы
Овладение компьютером и основами программирования  развивают в учащихся полезные качества, которые помогут ему и в учебе  в дальнейшей  профессиональной деятельности:
1)    четкость и строгость мышления и делового общения;
2)    умение раскладывать поставленную задачу на подзадачи;
3)    осознание неизбежности расплаты за малейшую допущенную ошибку, неточ​ность или обман;
4)    самое главное — умение четко пла​нировать свои действия и последовательно достигать результата по разработанному плану.
5)    понимание принципов обработки информации в компьютере и принципов управления работой компьютера;
6)    умение пользоваться компьютером и периферией в будущей профессиональ​ной деятельности и в быту;
Программа «Юный программист» разработана руководителем кружка Тиньковой Е.Н.  на основе элективного курса автора Н.Д. Угринович «Исследование информационных моделей с использованием систем объектно-ориентированного программирования и электронных таблиц», который  включает учебное пособие и компьютерный практикум на CD-ROM. Комплекс является интегрированной обучающей средой, связанной гиперссылками. 
Учебное пособие содержит необходимый теоретический материал по построению и исследованию информационных моделей с использованием языков объектно-ориентированного программирования Visual Basic и Delphi .
Компьютерный практикум на CD-ROM обеспечивает необходимую программную и методическую поддержку курса как при работе на локальном компьютере, так и в локальной сети. CD-ROM, имеющий удобный Web-интерфейс, содержит программное обеспечение, необходимое для реализации компьютерного практикума, а именно: свободно распространяемые версии программирования QBasic и Free Pascal, а также объектно-ориентированных систем программирования Visual Basic и Delphi. 
Под  руководством учителя учащимся  предлагаются практические задания для самостоятельного выполнения на языках объектно-ориентированного программирования Visual Basic и Delphi. 
Учебно-методический комплекс содержит большое количество заданий  разного уровня сложности. Это позволяет учителю построить для каждого учащегося индивидуальную образовательную траекторию. 
Текущий контроль уровня усвоения материала осуществляется по результатам  выполнения учащимися практических заданий.

Цели и задачи 

Курс "Программирование" призван содействовать знакомству школьников с различными парадигмами проектирования и разработки программного обеспечения, способствует развитию алгоритмического мышления и навыков программирования. 

Цель: изучение методов программирования для овладения знаниями в области технологии программирования; подготовка к осознанному использованию как языков программирования, так и методов программирования. 

Воспитательной целью дисциплины является формирование у школьников научного, творческого подхода к освоению технологий, методов и средств производства программного обеспечения. 

Основные задачи курса программирования на основе структурного и объектно-ориентированного подхода: 
1 год обучения:

Обучающие:

 -научить детей основам алгоритмизации;

 -обучить детей специфике составления простых программ в среде программирования basic, free pasсal;
-обучать творческому и рациональному подходу к решению задач

Развивающие:

-развивать у детей абстрактное и логическое мышление, 

-развивать четкость и строгость мышления и делового общения

-развивать умению переводить алгоритм на язык программирования;

-познакомить с методами составления программ на языке программирования.

Воспитательные:

-воспитывать трудолюбие, бережное отношение к окружающим, самостоятельность и аккуратность;

-воспитывать умение четко пла​нировать свои действия и последовательно достигать результата по разработанному плану.
2 год обучения:
Обучающие:
 -научить детей основам языка программирования;

 -обучить детей специфике составления программ в среде программирования basic, free pasсal;
-обучать творческому и рациональному подходу к решению задач
Развивающие:
-развивать у детей абстрактное и логическое мышление, 

-развивать четкость и строгость мышления и делового общения

-умение раскладывать поставленную задачу на подзадачи;

-познакомить с методами структурного и объектно-ориентированного программирования как наиболее распространенными и эффективными методами разработки программных продуктов

Воспитательные:
-воспитывать трудолюбие, бережное отношение к окружающим, самостоятельность и аккуратность;

-воспитывать умение четко пла​нировать свои действия и последовательно достигать результата по разработанному плану.
Планируемые результаты:
1 год обучения:

учащиеся должны знать: 

-принципы алгоритмизации

-типы данных при составлении алгоритмов

-основные приемы программирования простых программ
учащиеся должны уметь:

-строить блок-схемы

-составлять простые программы в среде программирования 

-составлять программы в среде программирования

2 год обучения:

учащиеся должны знать: 

-принципы построения алгоритма

-типы данных и базовые конструкции изучаемых языков программирования

-основные приемы программирования

-интегрированные среды языков программирования

учащиеся должны уметь:

-строить блок-схемы

-составлять программы в среде программирования высокого уровня

-составлять программы в среде объектно-ориентированного программирования

Способы проверки результатов обучения:
1 год:

Составление простых программ.

2 год:

Составление программ повышенной сложности

Учебно- тематический план
1 год обучения
	                                   №
	Тема
	1 год обучения

	
	
	часов

	1
	Вводное занятие. 
	1

	2
	Введение в алгоритмизацию
	1

	3
	Алгоритмизация
	6

	4
	Основы алгоритмизации и  программирования простых программ
	8

	5
	Составление простых программ 
	18

	6
	Итоговое занятие промежуточная аттестация
	1

	
	итого
	35


2 год обучения 

	№
	Тема
	2 год обучения

	
	
	часов

	1
	Вводное занятие. 
	1

	2
	Система и язык программирования. Моделирование задач в среде программирования
	5

	3
	Алгоритмизации и  программирования сложных задач
	10

	4
	Основы объектно-ориентированного программирования Visual Ваsic и Delphi
	18

	5
	Итоговое занятие промежуточная аттестация
	1

	
	итого
	35


СОДЕРЖАНИЕ КУРСА:

1 год обучения

1.Вводное занятие. 

Теория: Цели изучения курса. Правила поведения на занятиях. Инструктаж по технике безопасности.
2.Введение

Теория: Знакомство с языками программирования 

Практика Знакомство с интерфейсом языков программирования 

3.Алгоритмизация 

Теория: Понятие о способах Алгоритмизации. Технология разработки алгоритмов.. Моделирование алгоритмов и блок схем. 

Практика: Пример моделирования алгоритмов и составления простой программы. Компиляция и отладка программы. Структура программы. 

4. Основы алгоритмизации и  программирования простых программ.
Теория:

Понятие о способах алгоритмизации и составления простых программ на языке программирования низкого уровня. Технология разработки алгоритмов. Знакомство с языком программирования. 

Практика:

Составление алгоритмов простых программ. Пример простой программы. Компиляция и отладка программы. Структура программы. Переменные и константы. Описание переменных и констант различного типа. Вывод на экран. Ввод с клавиатуры. Создание и отладка элементарной программы.
 5.Составление простых программ 
Теория: 

Технология разработки программ. Система и язык программирования. Общая характеристика системы программирования. Графика в языке программирования

Практика:

Отработка программ на языках низкого уровня. 

6.Создание творческого проекта

Теория:

Определение творческого проекта. Алгоритм создания.

Практика:

Создание рабочей программы на выбранную тему в среде программирования.
7.Итоговое занятие. 

Практика:

Создание программ с использованием графики
2 год обучения

1.Вводное занятие. 
Теория: Цели изучения курса. Правила поведения на занятиях. Инструктаж по технике безопасности. Повторение по теме Алгоритмизация
Практика Повторение интерфейса языков программирования 

2.Система и язык программирования. Моделирование задач в среде программирования 
Теория: Понятие о способах программирования высокого и низкого уровня. Технология разработки программ. Система и язык программирования. Моделирование задач в среде программирования. 
Практика: Пример моделирования программ. Компиляция и отладка программы. Структура программы. 

3.Основы алгоритмизации и  программирования сложных задач
Теория:

Понятие о языке программирования высокого и низкого уровня. Технология разработки программного обеспечения. Система и язык программирования. Общая характеристика системы программирования. 
Практика:

Разработка задач повышенной сложности. Компиляция и отладка программы. Структура программы. Переменные и константы. Описание переменных и констант различного типа. Вывод на экран. Ввод с клавиатуры. Создание и отладка элементарной программы. Печать исходного текста. Комментарии. Арифметические и логические выражения. Стандартные процедуры и функции. Логические условия. Оператор условия. Полная и неполная формы оператора. Оператор выбора.  Программирование простых вычислительных алгоритмов. Вычисление простых и условных математических выражений. Циклы. Операторы цикла. Оператор цикла с известным числом повторений (с параметром). Оператор цикла с логическим условием. Программирование циклических алгоритмов. Одномерные массивы. Размерность массива. Ввод и вывод массивов. Двумерные массивы. Поиск экстремальных значений величин в одномерных и двумерных массивах чисел. Перестановка элементов массива. Сортировка массива.
4.Основы объектно-ориентированного программирования 
Теория: 

Что такое объектно-ориентированное программирование. Классы объектов. Объединение свойств точки и методов для их обработки. Пример простейшего приложения. Свойства, методы и события. Панель компонентов. Свойства Имя (Name) и Caption. 
Практика:

Обработка события Click щелчка мыши. Автоматическое выравнивание положение формы по центру экрана. Изучаем события, связанные с активностью мыши. Использование элементов управления. Использование переключателей и флажков. Окно для вывода различных сообщений MessageBox. Использование списков. Простой текстовый редактор. Обработчики событий щелчка по пунктам меню. Вставка в текстовое поле полосы прокрутки. Текстовый редактор с возможностью форматирования текста. Стандартная панель инструментов. Оператор On Error обработки ошибок. Событийные и общие процедуры. Операторы ветвления, выбора и цикла. Основные типы данных: переменные и массивы. 

5. Итоговое занятие

Практика:
МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ:

· Угринович Н. Д. Исследование информационных моделей с использованием систем объектно-ориентированно​го программирования и электронных таблиц. Учебное пособие. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2004.
· Практикум по программисте  информационным технологиям под ред Н.Д. Угринович. БИНОМ. Лаборатория знаний, 2004.
· Симонович С.В. Общая программиста. М: АСТПРЕСС, 2001.
· Угринович Н. Д. Программирование. М. БИНОМ 2004.

· Макарова Н.В. Практикум по прораммированию- СПБ-2008 г.
· ВЫЧИСЛИТЕЛЬНАЯ МАТЕМАТИКА И ПРОГРАММИРОВАНИЕ,  Windows CD-диск.
· Никитенко С.Г. Свободное программное обеспечение «Free Pascal для школы» Рязань РИРО, 2012






